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Resumo. Este trabalho partiu da ideia de verificar comaaticas que nunca tiveram
contato com atividades de aventura visualizam epgegtica. Para tanto, elas
observaram fotos impressas de aulas da Escola @atAnas. Participaram criancas
entre seis a nove anos de idade da cidade de AgRIRy que nado tiveram contato com
0 projeto. Analisamos os resultados das modalidadesiparando a perspectiva das
criancas com a explicacédo preestabelecida dos rateégs do projeto. As modalidades
Orientacdo e Slackline foram aquelas que menos nmiormlentificadas. Essa
invisibilidade revela conhecimento insuficiente ec@nmunidade e situa o desafio da
Escola de Aventuras em aperfeicoar a comunicacdamidias e nas escolas.

Palavras-chave: Comunicacgéo- percepg¢ao- ensino

INTRODUCAO

O Referencial Curricular do Parana — BNCC rela@v&ducacdo Fisica considera o
lazer como um propésito basilar para justificapeeadizagem de praticas corporais na
escola. Ademais, considerando fundamental a ddemtsi sugere o ensino de praticas
corporais de aventura (PCA).

Esse dimensionamento do BNCC estadual remetersstisiicoes de ensino ao
guestionamento de como ensinar as PCA no contedolag. De forma pioneira, 0
estudo de Céassaro (2011), aborda essa probleneatitemntificou na época, a auséncia
de PCA na rede municipal de Maringad-PR. Para sessa auséncia, o autor sugere a
adocéao de praticas com baixo custo e risco a exedgpSlackline e da Orientacao.

O Slackline, trata-se de uma PCA com origem em J1§8@ndo escaladores
observaram em sua pratica efeitos positivos, ctmdes na realizacdo de movimentos
estaticos ou dinamicos, sobre uma fita estreiteexdvel presa em dois pontos fixos.
Porém, compreendemos que 0 maior acesso se da dmentes nao escolares.
Entretanto, h4 uma parcela da populacdo que n&uipos meios necessarios para
usufruir destas praticas no momento do lazer, tolose necessaria a discussao sobre a
insercao das PCA na escola (GUEDES, 2019).

Por Orientacdo se entenda um esporte no qual iocgre, com auxilio de mapa
e uma bussola, tem como objetivo encontrar ponstabelecidos, em um terreno
desconhecido (AIRES et al,2011). Dessa forma, ceemule-se, em sua esséncia, um



viés interdisciplinar, visto que sua pratica caeeonhecimentos advindos de diversas
disciplinas. Contribui assim, para a compreensaeldgao teoria e pratica e possibilita
uma formacéo mais critica, criativa e responsaMelESEN, 2008).

No contexto da extensdo universitaria da UEM, egsacas sao ensinadas
desde 2010 como pesquisa-acao e desde 2014 coemsa@xt No inicio, o projeto era
realizado com criancas e adolescentes de ambasxos & partir dos 10 anos, em uma
quadra externa do Departamento de Educacédo Fisicea modalidade de skateet
Em 2011, com a doacdo de uma parede artificialsdal@da pelo Lions em parceria
com a Sociedade Eticamente Responsavel, o projetoci@do em forma de dois
projetos independentes (skate e escalada esportivajrendo na parte externa do
Museu Dinamico Multidisciplinar.

Ao decorrer dos anos, a Escola de Aventuras pgssodiversas modificacoes,
as quais foram incluidas as modalidades de sla&ckliparkour no ano de 2015. J& em
2016, o projeto toma lugar na grade curricular enars uma modalidade a orientacao.
Além disso, sdo agregados temas geradores, ariise com matematica, linguas,
artes e geografia, sendo desenvolvidas no Colégidplicacdo Pedagodgica (CAP),
para os primeiros, segundos e terceiros anos.

A Escola de Aventuras tem a missédo de educar ppetoeo lazer por meio das
modalidades de aventuras: skate, escalada, slecklimkour e orientagdo com bussola.
Além disso, apresenta valores educacionais e dmdigagem as quais todos possam
vir a desempenhar sendo estes: a aprendizagemassgur gestdo de riscos; a Cross-
disciplinariedade; o respeito ao ritmo de aprergbp® a sustentabilidade; e a
promoc¢do da cultura dando voz as criangcas em pegugrupos, com incentivo a
criatividade.

Dessa forma, apds tomar conhecimentos dessas afdes, na atualidade a
pesquisa esta buscando conhecer qual € a perapcéiancas que nao tiveram contato
com o projeto, e assim compreender a visdo que &a sobre as PCA. Com isso,
estabelecer qual € a lacuna de conhecimento en&® @OSSui acesso e quem hao
possui a Escola de Aventuras.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esse estudo caracteriza-se como qualitativo. Paamadise, toma-se como base a
primeira fase do método de analise de Panofsky7(20fbnsistindo na busca dos
principios formais que regem a representacdo dmaassivel. Neste nivel primario,
ndo se usa conhecimentos nem dominios culturaisfueplados para perceber a
mensagem.

Foram convocadas 16 criancas da cidade de AstétgafRre as idades de seis
a nove anos, colocando a prioridade de entrewsiairo criancas de cada idade, sendo
elas duas meninas e dois meninos. Separadameram feitas conversas expondo e
explicando as criangcas como o0 projeto funciona ela® tinham algum interesse em
atividades de aventura. Logo apds, foram mostradagens e assim solicitado que ao
observar cada uma delas, estas dissessem o gebiperae importante na foto.

Mesmo o parkour fazendo parte da Escola de Avesitata nao foi abordado no
estudo com as criancas porgue nossa realidadeasdaipegistros de equipamento ou
gesto técnico para caracterizar essa modalidade.



RESULTADOS

A coordenacéo do projeto estipulou a seguintepnegicao a figura 1: “As criancas que
estdo na plataforma do slackline, foram auxiliagas suportes de ferro para a
manutencdo do equilibrio locomotor. Essa ja é uorand do movimento sendo
representada por um nivel mais elevado de parti&paa modalidade slackline:
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Figura 1. Plataforma de Slackline

As criangas, por outro lado, notaram a parte dadlibgo, todavia, trocaram a
plataforma por fitas, madeira e corda. Ademaisamiios suportes e um dos meninos,
por causa da fantasia, perguntou se ele estanand para o circo.

A coordenacdo do projeto estipulou a seguinte pné¢gacdo a figura 2:
“Criancas aprendem a usar a bussola em atividadiksak de exploracdo do espaco
escolar”
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Figura 2. Criancas aprendendo sobre orientagdo com bussola

As criancas do estudo tiveram muita dificuldadesatver do que se tratava. Para
elas, a bassola era, na verdade, um colar ou yraa8omente as criangas de nove anos
identificaram o objeto. Contudo, notamos que a enagao ajuda na identificacao,



visto que foi feito, também, uma coleta piloto cenmancas do CAP que tiveram o
projeto em seu primeiro ano, e elas tiveram difiade em reconhecer o objeto
imediatamente. Em geral, ndo lembram do nome daaldade, mas sabem os
rudimentos e objetivos da modalidade.

CONCLUSAO

Apos finalizar a pesquisa, concluimos que as cagapresentam baixos conhecimentos
sobre as PCA Slackline e Orientacdo. Elas usamude csatividade para tentar
identificar o que elas, em sua maioria, ou hdo tamlo nome ou nunca viram a pratica
em suas vidas.

Dessa forma, faz-se necessario que o projeto, arAreago, torne tais praticas
mais conhecidas e as comunique com maior claregaemn as observa, pois essas
modalidades s&o importantes para um bom desenwaitan tanto para a criangca
quanto para o adulto, que muitas vezes tambémséaordnece. Por fim, estratégias de
ensino de Slackline e Orientagdo no ensino formetigardo reforcar a dimenséo
conceitual, dado o insuficiente conhecimento préessas modalidades.
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