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Resumo. O projeto “Inter-AGINDO nas escolas com cons-CIENCI

reconstruindo espacos e produzindo conhecimentoddfama Universidade
Sem Fronteiras, Subprograma: Educac¢ao/SETI-PR) tiobjepropiciar aos

alunos integrantes do projeto, licenciandos em €& Biologicas/UEM, a
vivéncia da pratica docente em suas varias etagaprdcesso de ensino-
aprendizagem. Uma das atividades desse projeta faplicacdo de uma
oficina sobre a questdo lixo, para alunos dasgrie do Ensino Médio do
Colégio Estadual Paicandu, Paicandu/PR. O principaturso utilizado foi

um jogo de tabuleiro. Analisando as participa¢cdesgumentacao dos alunos
confirmou-se que a oficina contribuiu para a aprizagem.

Palavras-chave: lixo — ambiente — saude

INTRODUCAO

O processo ensino-aprendizagem exige do professso de diversas abordagens a fim
de promover uma maior integracdo entre a teorisapliaacdo dos conhecimentos. A
oficina pedagdgica atua como uma estratégia, qomgre uma articulacdo entre a
teoria e a pratica, contando com a ac¢ao diretdwtm alentro de uma série de situacdes
dindmicas e coletivas (TORREfHuUd VIEIRA & VOLQUIND, 2002), que levam em
consideracao o cotidiano desse aluno.

O projeto “Inter-AGINDO nas escolas com cons-CIENCIA: recoustdo
espacos e produzindo conheciment¢Programa Universidade Sem Fronteiras,
Subprograma: Educacdo/SETI-PR) tem como um dostivige propiciar aos
licenciandos do curso de graduacdo em Ciénciad@aas/UEM e integrantes do
projeto, a vivéncia da pratica docente em suasay&tapas do processo de ensino-
aprendizagem. Uma das atividades desse projeta faplicagdo de uma oficina
pedagogica intitulada “Lixo: Disseminando Vetord3aencas”, para aproximadamente
30 alunos da®2série do Ensino Médio do Colégio Estadual PaicaRdicandu/PR.

Uma das dinamicas mais comuns no contexto dasna$icpedagogicas € a
realizacdo de jogos, que contribui para atrair ®ra@sse dos alunos, favorece o
desenvolvimento cognitivo e até mesmo argumentaiveflexivo (FARIAS, 2008).
Além disso, o jogo é capaz de divertir o aluno denf lidica, enquanto facilita a
apreensédo dos conhecimentos trabalhados e tambéutrds habilidades. Dessa forma,



esse recurso didatico contribui para atingir o®tbla)s esperados durante a realizacao
de uma oficina pedagadgica.

Um dos temas intrinsecos a Biologia, que é caparader diversas discussoes,
com base em conhecimentos prévios por parte do®slé a questdo do lixo e seu
impacto, especialmente em relagcdo aos animaisreanambiente

O crescimento populacional e a urbanizacdo damastidécadas, associados a
crescente industrializagdo, geram residuos, camstid em fator que promove grande
impacto ambiental. O lixo, especialmente o urbangyando descartado
inadequadamente é capaz de causar uma série detospaa natureza, como
contaminacgéo da agua e do solo, enchentes e nmaganga de vetores transmissores de
doencas (MUCELIN & BELLINI, 2006). Esse tema focekido para a realizacéo da
oficina por se tratar de uma tematica do cotidiai®ocarater interdisciplinar e presente
na sociedade atual capaz de envolver os alunosramatividade com grande impacto
social e ambiental, proporcionando oportunidade ajmendizagem de novos
conhecimentos a partir do conhecimento adquiridoangas de Biologia.

OBJETIVO

A oficina pedagdgica realizada teve como objetiferexer novas perspectivas sobre
um tema muito discutido, de forma dialogada, enasavaliar os conhecimentos
originados a partir dos alunos a respeito da tematrazendo a eles conscientizacdo
ambiental e oportunidades para pensar na resolliggwoblemas relacionados e seus
impactos sociais.

METODOLOGIA

Essa oficina foi oferecida para alunos do EnsinadidMéo Colégio Estadual Paicandu-
Paicandu/PR, com a duracdo de 3 horas/aula. Oigalrrecurso didatico utilizado foi
um jogo de tabuleiro elaborado especialmente paficma (Figura 1). Nesse jogo, 0
tabuleiro continha quatro quadrantes distintos r@peesentavam diferentes ambientes
urbanos, tais como uma residéncia, uma rua, uno kx@ma propriedade rural. Cada
ambiente foi atribuido a uma dupla ou trio de afyreo fim de organizar o jogo. Os
jogadores, uma dupla por vez, retiravam uma ¢&itura 2) contendo uma situacao-
problema associada ao respectivo ambiente, querideser discutida por todos os
participantes do jogo. Conforme os acertos, osoaluretiravam pequenas fichas
representando sacos de lixo, espalhados por tddbubeiro. Os seguintes contetdos
foram contemplados: Lixo — tipos de lixo, contangé@ do solo, da agua e do ar, coleta
e destino do lixo, reciclagem, biodigestores; Emiddogia — vetores biolégicos e
transmissao de doencas (verminoses, viroses, 2tmlogia — ciclo de vida de insetos;
Ecologia — morte animal e desequilibrio ecolégico.

As fontes de coleta de dados utilizadas foram arghsdo direta durante a
oficina, que contou com explicagdo teorica dial@egad dindmicas, e também a
participacdo e desempenho no jogo, finalizando econma sintese das atividades
realizadas e o retorno por parte dos alunos noracda oficina, de forma oral. A
explicacéo tedrica dialogada foi conduzida pelashegimentos prévios trazidos pelos
alunos. Todas as situacdes educativas foram actagas pelo levantamento de
discussdes. O dinamismo e uso de atividades |jdmasn estratégias empregadas para
conferir significado social aos contetdos cient8i@abordados e estimular os alunos a
tomarem parte nas reflexdes desenvolvidas.



Figura 1. Jogo de tabuleiro “Lixo e Seus Animais”.

Figura 2. Exemplos de cartas contendo situagdes-pro  blemas do jogo.

RESULTADOS E CONSIDERACOES

Analisando conjuntamente as participacoes e rempadds alunos, bem como do
desempenho durante o jogo e o retorno oral do®gjwonfirmamos que as estratégias
utilizadas durante a oficina contribuiram para aemagizagem dos alunos sobre os
assuntos abordados. Um dos alunos classificou aue@ssante a descoberta de novos
conhecimentos dentro de um tema ja conhecido peksoas, a questéo do lixo. Alguns
alunos manifestaram dificuldades em relacdo a nolaema de doencas e a



compreensao de algumas tematicas abordadas (céowdsenergia em biodigestores,
por exemplo).

A promocao do didlogo é uma estratégia que permitealizacdo de uma
sondagem do conhecimento prévio dos alunos e maeab de discussdes, troca de
argumentos. Os conhecimentos prévios desempenham papel essencial na
aprendizagem de um novo conhecimento, possibilitamdstabelecimento de relacdes
com a realidade e construgéo de significados (MORA®O08). Abordagens dialogadas
valorizam o retorno dos alunos, facilitando queejash engajados nas atividades
realizadas.

Percebeu-se o interesse dos alunos em participdoejogo, na construcao de
argumentos para convencimento dos colegas no ¢ordes situacdes-problema, além
das perguntas levantadas durante toda a oficinesaDerma, a oficina foi importante
por possibilitar uma melhor compreensao e apropoi@ps conhecimentos trabalhados,
por meio das informacdes e situacdes proporcionaglas estratégias de interacao
coletiva trouxeram uma andlise cientifica dos coimhentos de senso comum
carregados pelos alunos, aumentando o grau denssgplidade e conscientizacéo
ambiental dos alunos.

Enquanto professor de formacéao inicial foi muitatijicante o envolvimento
desses alunos nas discussdes e atividades prgpestasconstru¢do conjunta de
conhecimentos, tendo em vista as adversidadeseadies na rede publica de ensino no
que diz respeito a infraestrutura precaria e cd@adigle trabalho do professorado.

CONCLUSAO

Partindo das situagfes de aprendizagem obsenaglakinos demonstraram-se capazes
de confrontar suas noc¢cOes acerca da tematica eiaamgpl compreensdo dos
conhecimentos trazidos pela oficina, tornando-acagé. Dentro do nosso ponto de
vista, 0 uso de temas relevantes, associado @ad®$ dinamicas e interativas, foram
essenciais para o aproveitamento da oficina e streapdo do conhecimento cientifico,
com a participacéo desejada dos alunos.

A realizacdo dessa oficina reforga os pontos positda utilizacdo de diversas
estratégias que fogem ao ensino tradicional undhteD estimulo a discussédo e
resolucdo de problemas tornou a oficina pedagdgicativa e participativa para os
alunos, com o envolvimento desses em diversas difieencomo a afetiva, cognitiva,
social, entre outras.
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