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Resumo. O Laboratoério de Ensino de Matematica (LEM) da Wnsidade Estadual
de Maringa € um espaco destinado ao desenvolviméatatividades didatico-
pedagdgicas em Mateméatica que buscam aliar teogpmética. Tais atividades séo
implementadas em oficinas e minicursos de formag#mal e continuada que
atendem tanto as demandas dos cursos de licenaiatarMatematica e Pedagogia,
quanto as necessidades de formagéo docente das dedensino. O presente estudo
apresenta o recorte de uma dessas oficinas desedaoto municipio de Sarandi e
em um evento em Campinas— o VII Shjaprocurando discutir, a partir da
utilizacé@o do jogo -“A travessia do Rio” a necessil®@ do conhecimento matematico
e pedagogico dos professores dos anos iniciaisrdinB Fundamental | com relagéo
ao ensino de probabilidade presente agora na Bameiddal Comum Curricular —

BNCC.
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Introducéo

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular -€8N2017), o Ensino Fundamental
deve ter o compromisso de desenvolver o letramergtematico caracterizado aqui como
competéncias e habilidades de os discentes argaregntmatematicamente, raciocinarem,
estabelecerem conjecturas, resolverem problemasardedas ordens e contextos utilizando-se
da matematica e de suas ferramentas, assegurasd@lmeconhecimento de que “[...] os
conhecimentos matematicos sdo fundamentais para®@upreensao e atuacdo no mundo”
(BRASIL, 2017 p. 266).

Nesse sentido, o trabalho do professor frenteracepso de ensino e aprendizagem da
matematica, longe de preconizar a exposicao entiasdo de conteldos, precisa promover o
engajamento e a participacdo dos estudantes nadades desenvolvidas, motivando-os a
interagir com os demais colegas e refletir a réspeas diferentes situagdes que lhe s&o
apresentadas de maneira ativa e reflexiva comsvistdesencadear o desenvolvimento de seu
pensamento, linguagem, tomada de decisdes e autonom

No entanto, como enfatizam Schon (1983), Shulmi&8g) Ballet al (2008), Gess-
Newsome (2013), e Carrillet al (2015), para que isso ocorra faz-se necessario quebalho
docente esteja alicercado sobre os trés pilaresonbecimento a respeito do contelddo; o
conhecimento didatico-pedagodgico e o conhecimeuntdcalar, visto que a compreensdo do
processo de ensinar perpassa ndo s6 o entendirdenfwofessor a respeito do assunto
abordado, como também do que se tem a aprendde faerealidade e o contexto no qual
docente e discentes encontram-se inseridos.

Ancorados nessas reflexfes, esse texto apreserdapumposta para o ensino de
probabilidade para os anos iniciais do Ensino Fuomeddal descrevendo um dos jogos
apresentados em oficinas de formacao continuadaundicipio de Sarandi e em Campinas — no

L VIl SHIAM — Seminario Nacional de Histérias e Investigacdes de/em aulas de Matemdtica —
Campinas/UNICAMP



VII Shiam intitulado: “A Travessia do Rio”. Essaficinas tinham por objetivo contribuir com a
construcao de sentido e significado desse conasdita de discussdes e apontamentos tedrico-
metodoldgicos necessérios a préatica docente.

O uso de jogos e o desenvolvimento do pensamentomlpabilistico nos anos iniciais do
Ensino Fundamental: algumas consideragcfes

O pensamento ou raciocinio probabilistico podeegggndido como uma forma que os
individuos tém de refletir matematicamente, pautes®l nas informagfes contidas em seu
meio. Assim, a inser¢do do estudo da probabilidaextecurriculos escolares dos anos iniciais
torna-se importante por ser esse conteldo um peal@eneio de comunicacdo e uma ferramenta
para a pratica do pensar (CASTRO, 1999).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular EBNBRASIL, 2017, p. 272),

No que concerne ao estudo de nocdes de probalaligadinalidade, no

Ensino Fundamental — anos Iniciais, € promovermapcteensao de que nem
todos os fenbmenos sao deterministicos. Para dsgticio da proposta de
trabalho com probabilidade esta centrado no desemento da nocédo de

aleatoriedade, de modo que os alunos compreendarh&@ventos certos,
eventos impossiveis e eventos provaveis.

Ideia corroborada por Lopes (1998, p. 11-12):
[...] as nocdes de probabilidade nessa fase ddaeseamle privilegiam o
acaso e a incerteza que se manifestam intuitivaneabendo portanto, a
escola propor situagdes em que as criancas posealizar experimentos e
fazer observacdes de eventos.

Para a autora, a probabilidade € uma maneira deurara incerteza e matematiza-la,
favorecendo a aplicacdo destes conceitos em sd@sgrdblema reais dos individuos ou
artificiais para a experimentagao (LOPES, 1998).

Essa dindmica tem como intuito, formar alunos aw#i frente aos conteldos
matematicos, bem como torna-los reflexivos e arguativos com relacdo a decisbes em
ambito social e, em especial, em circunstancias ques 0s conhecimentos e saberes
matematicos sdo ferramentas indispensaveis paratendimento e compreensdo do seu
cotidiano.

Assim, o ensino de probabilidade nos primeiros a@weosnsino fundamental:

[...] se mostra como conhecimento que contribua padesenvolvimento de
processos de pensamento, raciocinio e aquisicaitdde, cuja utilidade e
alcance transcendem o ambito do préprio conheconésgto vem favorecer
ao aluno a capacidade de resolver problemas, geraeté habitos de
investigacao, proporcionando-lhe confianca e deslmgento para analisar e
enfrentar situacdes novas, bem como propiciandalfermacédo de uma
ampla visao da realidade (PINHEIRO, 2005, p. 17).

Rotunno (2007) destaca que, para se trabalharutas @om topicos de estatistica ou
probabilidade, deve-se sempre tentar envolvercgdiscotidianas ou reais, para gerar interesse
nos alunos, indagacdes e reflexdes possiveis abelesando a socializagcdo entre os discentes.
Nessa perspectiva, a utilizacdo de estratégiasgsiececomo, por exemplo, 0s jogos educativos
que fazem mencdo a situacBes da realidade, aléfavdeecer a interacdo entre docente—
discentes e entre discentes, auxilia na apreerséorateitos, no desenvolvimento do raciocinio
l6gico e no prazer em aprender Matematica.

Segundo Guiradet al (2010, p. 11):

O jogo matematico é mais uma ferramenta para auxliprofessor em sala
de aula, pois pode ser utilizado para fixar contefithtroduzir e desenvolver
conceitos matematicos, desenvolver estratégiasstiucdo de problemas,
dar significados para os conceitos e promover tCEcao mais ativa por
parte dos alunos



De acordo com Réget al (2000), os jogos podem ser ainda utilizados com o
proposito de adquirir estratégias de resolucdo rdblgmas e de planejamento de acdes,
desenvolver calculos mentais, promover trocas €iasde proporcionar a socializagdo entre os
envolvidos.

Diante dessas potencialidades, apresentaremos @ ‘jdg Travessia do Rio”,
procurando, a partir dele, discutir qual a sua rdmutdo na aprendizagem de conceitos
relacionados a probabilidade.

O jogo Travessia do Rio: apresentacdo e apontamesto

O jogo em questdo € adaptacdo de uma atividadenadgiela pela associacdo de
professores de matematica de Portugal — APM e temocobjetivo classificar eventos
envolvendo o acaso. Para a realizacdo desse jagmexessarios 0s seguintes materiais: um
tabuleiro (figura 1), 2 conjuntos de 12 pecgas desdistintas e 2 dados convencionais.

Figura 1: A Travessia do Rio
A Travessia do Rio

Fonte: Os autores

A prética do jogo requer o atendimento as seguiag®s: cada equipe distribui suas
pecas numa das margens do rio, podendo colocarduoaigie uma peca na mesma “casa’ e
deixar outra(s) vazia(s). Decidido por algum critéluem dard inicio ao jogo, alternadamente
as equipes langam os dados e calculam a soma dasidgales obtidas nas faces superiores
desse dado. Caso a soma corresponda ao valor deagmam que se encontra uma ou mais de
suas pecas, passa uma delas para o outro lado, @asd iSSO n&o ocorra a equipe passa a vez.
O jogo prossegue até que uma das equipes conaigatr suas pecas para o outro lado do rio
e, nesse caso, vencga o jogo.

Apoés a aplicacdo da atividade abriu-se espaco giacassao sobre como, a partir do
desenvolvimento do jogo, os conhecimentos mateat#ovolvendo a probabilidade poderiam
ser suscitados. Tais discussfes se pautaram emogaesentos que o professor poderia propor
a sua turma como: “Talvez aconteca ou aconteceracestezade o jogador que tem a maior
parte de suas pecas na “casa” correspondente agrminser o vencedor do jogo?”; “E pouco
provavel, ou impossivel que o jogador que tenhacemlo uma de suas pecas na “casa”
correspondente ao nimero 1 venca o jogo?” “O jogape colocou sua peca na “casa”
correspondente ao nimero 12 tem mais ou menos elignpassar sua peca para o outro lado
do tabuleiro?” entre outras. Partindo da reflexd@espeito das questdes apresentadas fizemos a
formalizagéo dos conceitos abordados - acasopakd@de e chanteprocurando deixar claro
aos docentes que cabe ao professor pensar a oedpgibbjetivos e intencionalidade ao utilizar
0 jogo em questdo, bem como as adaptagfes neessdériacordo com a realidade de sua
turma.

Ao fim da oficina fizemos uma avaliacdo com os dbeg a respeito da contribuicdo do
trabalho desenvolvido para a pratica pedagégicantesmos das quais obtivemos respostas
positivas como: “Agradeco a oficina, trouxe jog@siados, os quais ndo conhecia e sdo de
grande aplicabilidade para todos os anos do Efgindamental” e “Parabéns pela dedicagéo,
conhecimento e preocupacdo com a Educacéo, Ob¥igada

> E importante salientar que os conceitos abordadomot “chance” se refere a probabilidade de
ocorréncia do event



Conclusodes

Mediante a utilizacdo de uma metodologia ativa euslo de recursos diferenciados
como os jogos possibilitamos aos docentes umaxa&efléedrico-metodoldgica a respeito do
ensino de probabilidade para os anos iniciais dersndo o aluno como o centro do processo
do ensinar e aprender. Nesse sentido, concluim®s gplicacéo de oficinas como a proposta,
pode colaborar com o trabalho do professor ofedeéires recursos que podem tornar a sala de
aula um ambiente mais propicio ao aprendizado dmemtes estimulando-os a interagir com
seus pares, conjecturar, estabelecer hipétesexkisdes a respeito do assunto de forma ludica
e prazerosa.
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