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Resumo. O Museu Dinamico Interdisciplinar (MUDI) oferecerpaa comunidade de
Maringa e regiao, um conceito de ciéncia divertigag proporciona aprendizagem por
meio de laboratorios e experimentos ludicos e atteos. Entre os varios projetos que
estdo inseridos no MUDI encontra-se o “Aprendendenainar Fisica | no MUDI” que
tem por objetivo melhorar a formacéo teérica doad@micos de Fisica por meio da
participacdo nas atividades de ensino e aprendigade carater informal que ocorrem
no &mbito de um museu de divulgacéo cientificamotégica.

Palavras-chave interativo—Iludico —interdisciplinar

1. Introducéo

O MUDI — UEM surgiu com base no projeto Centro fdisciplinar de Ciéncias
(CIC), que teve inicio em 1985. Com a crescenteaniela de atendimento e a falta de
espaco fisico adequado, os responsaveis pelo Gtllveeam lutar pela construcdo de
um espaco proprio para abrigar seu acervo. O prd@tCIC resultou entdo no Museu
Dinamico Interdisciplinar (MUDI), que inaugurou ssede propria no ano de 2005, e a
ampliou em 2010. Ap6s essa mudanca de espaco, fisiomuseu passou a ser mais
reconhecido e hoje é classificado como o maior MutgeCiéncias do Estado do Parana
e 0 segundo maior Museu de Ciéncias do Sul do IBr&i MUDI interage
constantemente com a comunidade por meio de vigigdeastras, cursos, publicacdo de
livros e artigos, midias eletrbnicas e eventogitintes.

2. Objetivo

O projeto “Aprendendo a Ensinar Fisica | no MUDUi felaborado com a
finalidade de mostrar a Fisica para os visitaneesnddo ludico e interativo, diferente
como muitas vezes acontece nas escolas. Além gias®o monitor, que é licenciando
do curso de Fisica da instituicdo, pretende-serpacar elementos dos espacos nao
formais de educacdo em sua formacao inicial, conmgaiéando-a, de tal modo que esse



futuro professor reconheg¢a os museus como espdgestvos e saiba atuar e inserir
esses ambientes em suas ac¢des educativas.

3. Material e Métodos

Entre os experimentos que fazem parte deste pydjetoos: o Transformador
Redutor; a Bobina de Tesla e o Gerador de Van daf(respectivamente, descritos
abaixo.

Imagem 1. Transformador Redutor

Este experimento € usado para explicar os efeieosnducdo de um campo
magnético gerado por uma corrente e os efeitoadie@io de corrente elétrica gerada
por um campo magnético. No caso do transformadar, fenciona como um
transformador que vemos em um poste, quando seaapia corrente na bobina com
mais voltas, gera-se um campo eletromagnético gpresua vez, induz uma corrente
elétrica na bobina com menos voltas, essa corégentaior que a da bobina com mais
voltas e possui uma tensdo menor (equivalentesdédetie uma pilha, 1,5 V), por meio
dela esquenta-se um filamento ligado as extremgddddobina, fazendo-o encandecer.



Imagem 2. Bobinade Tesla

A Bobina de Tesla consiste em um circuito eletrdnigie gera uma corrente
oscilante de baixa tensdo, que esta ligado & urhamdae@xterna com varias voltas,
gerando um campo eletromagnético oscilante quezindoa corrente elétrica de alta
tensdo em uma segunda bobina que esta internaainai apoiada por dois suportes de
madeira sem estar ligada a nada. Como a tensaaidadwa bobina interna é
extremamente alta (aproximadamente 300 KV), a nterque sai é capaz de superar 0
isolamento elétrico do ar, o que resulta em arl&ses.

Imagem 3. Gerador de Van Der Graaf

O Gerador de Van der Graaf é composto por umaaesfetalica apoiada em um
cano de plastico que tem por dentro uma correlaod®cha ligada a duas polias e a um



motor. Ao ser ligado, o motor faz com que haja uniocaentre as polias e a correia,
tornando a polia carregada eletricamente. Dentresfiera metalica ha um pente de
metal, que transfere cargas elétricas da polia pasfera. Quando uma pessoa se isola
do chdo e entra em contato com a esfera, as caégasransferidas para ela e se
concentram, preferencialmente, nas extremidadesedecorpo, fazendo com que os
seus cabelos arrepiem.

4. Resultados e Discussoes

SegundoValente (2003), os museus tém a funcdo de despwtavisitantes as
sensacOes de prazer e curiosidade, o desejo de dabmformar-se, de alcancar o
entendimento das coisas, de satisfazer seus isgstesle preencher lacunas, de
comprovar informacdes, de querer aprender, conleee@relar um mundo de coisas.

Paraisso, Oliveira (2008) afirma que um Museu de G@&naao pode ser visto
como um laboratério de demonstrac6es ou como uma perspectiva de ensino, mas
sim, assumir um carater de divulgacao cientifieayando-se um espaco de apoio com a
finalidade de incentivar a curiosidade e 0 seng@ar

De acordo com as reflexdes acima, o projeto “Ageado a Ensinar Fisica | no
Museu Dinamico Interdisciplinar — PROMUD” se eneaigm todas as observacoes
feitas pelos autores, tanto por ser um espacoediiere ludico para se aprender, quanto
por corresponder a ideia de que, um Museu de Gigr”cum espaco para a divulgacao
cientifica e busca sempre ter como objetivo agagauriosidade e mostrar uma ciéncia
interativa e ludica.

5. Conclusao

O projeto “Aprendendo a Ensinar Fisica | no Museinabico
Interdisciplinar — PROMUD” tem contribuido para qgue museu continue
exercendo a sua funcdo, proporcionando ocasidesrtidas, ladicas e de
aprendizagem aos visitantes, promovendo uma digétgda ciéncia mais ampla e
democratica para a sociedade.

Com relagcdo aos monitores participantes do progetoferacdo constante
com os diferentes tipos de publico esta oportuiazaima vivéncia que de outra
forma né&o teria sido possivel antes do inicio der@gio da profissédo. Eles estdo se
conscientizando da importancia de se manter unoghbahtivo com os alunos,
fazendo-os falar, levando-os a argumentar, apreladenouvir suas opinides, e
também estéo construindo uma percepcéo mais prfiesifalhas e insuficiéncias
do ensino formal de Fisica. Aprendendo, dessa fogquaensinar é complexo, mas
que apesar de todas as dificuldades presentesib&ia muito gratificante, e que
envolver os alunos no processo de ensino, despetes um interesse pela Fisica,
pela ciéncia, € extremamente recompensador.
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