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Resumo:

Este resumo expandido tem o objetivo de apresestagsultados no periodo de 2023/2024
dentro do projeto de extensdo Escola de Aventumd)epartamento de Educacdo Fisica
(DEF). Este trabalho traz como base as descobeltascampo da Comunicacao,
especificamente relacionadas ao registro fotografealizado durante todas as acdes e
atividades do projeto, videos também foram prodigidyrande parte do material foi
armazenado em nuvem em uma pasta especifica paadasse fim, a comunicacao interna
e externa atraves da criacdo de uma conta novedeasocial Instagram em que foram feitas
postagens para expandir o publico e mostrar o gjuieifo no projeto, o registro fotografico
foi de suma importancia para a realizacao das gesta além disso a identidade visual do
projeto também foi trabalhada, através da criagaoniformes feitos especificamente para os
alunos e demais participantes do projeto Escolaw#mturas, o fortalecimento dos tépicos
citados foi realizado por uma equipe de bolsisteglos do curso de Comunicacdo e
Multimeios.
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1. Introducéo

A Escola de Aventuras é um projeto do Grupo dedestulo Lazer e possui diversas
acOes voltadas ao desenvolvimento de habilidadasioradas a pratica da aventura. As
atividades s&o propostas para as criancas estaddmt€olégio de Aplicacdo Pedagdgica
(CAP) — UEM, mas também, atua em outros colégiaegdido.

Em 2023 o projeto se encontrava sem um perfil ppogara divulgacdo e
compartilhamento sobre as acdes realizadas e dagros fotograficos das atividades. A



principio essa era a principal demanda para osistadsdo curso de Comunicacdo e
Multimeios. Logo, foi produzida uma arte informatiNstando todas as atividades idealizadas
pelo projeto e foi criado um perfil para realizasfagens a cada atividade realizada.

O registro fotografico € de suma importancia ded@onstituicbes e contribui para a
memoéria e comunicacdo interna das mesmas(FELIPEH®JRD19). A fotografia é uma
eficaz forma de comunicar o que vem sendo feitpcele alinhar e mostrar os valores do
grupo ou instituicdo (BALLIN,2013). Além de clarorgribuir para o acervo de memorias e

lembranca sobre tudo que foi feito dentro do poojet

Além do registro fotografico realizado com frequénoutra demanda era a criacédo
de uma identidade visual propria para a Escola dentiras a partir das descobertas da
semidtica peirciana. Durante o periodo de 2024réhialhado a producéo de uniformes para

auxiliar na identidade do programa.
2. Metodologia

Para a criacdo do quadro de ac¢les do projeto d@madp softwares de edicdo de
imagens para o desenvolvimento, com design de &t#ndimento e cores simples o
informativo cumpria seu objetivo que era de resuwrada atividade feita dentro da Escola de

Aventuras.

As fotografias eram feitas constantemente, regiatraa partir de uma camera e
também por um celular. Todas as fotos eram armédasrem nuvem e organizadas em pastas
nomeadas pelos dias e atividades que eram feitpablixo envolvido em sua maioria eram

os estudantes dos colégios em que eram feita®as dg projeto.

Os uniformes foram idealizados a partir de uma &madgita em um software de
ilustracdo e logo foram passadas para uma fabspac&lizada que passou a cuidar do
processo de fabricacéo. O uniforme foi idealizagh@amir de referéncias da moda de rua dos
anos 80/90 difundida por skatistas e surfistas ¢@rdsportes trabalhados no Recreio da
Aventura uma das atividades da Escola de Aventupgs)lsando no conforto as camisetas

contavam com uma modelagem “Oversized” com tamantais largos que o convencional.



As cores escolhidas na composicdo foram as propieaprojeto, o vermelho, o
branco e o preto. A malha escolhida era vermellas @stampas continham o preto e o
branco. Trabalhando com base na semiotica peirqeaaaconstrucdo do design da camiseta,
foi utilizado um tipografia personalizada. No pefbi estampado o titulo “Escola de
Aventuras” junto dos icones de um skatista e depraticante de parkour que sdo esportes
muito explorados dentro da Escola de Aventuras. ddetas estava presente a logo do

projeto.
3. Resultados e Discussao

O perfil segue ativo e compartilhando sempre gussipel as atividades feitas, as
fotografias seguem armazenadas dentro de uma pastavem com todas as fotografias
realizadas. Parte desses registros foram seledsnaevelados e expostos em um mural
dentro do Departamento de Educacdo Fisica (DEmAdisso, os 15 uniformes foram
produzidos e entregues, sendo utilizados pelosa@stes que fazem parte do programa.

Figul. Memdrias e uniformes

Identidade visual € comunicar sua mensagem vigrén por meio de pesquisas,
conceitos e padrfes das cores, tipografias e foemageral (TEIXEIRA; SILVA; BONA,



2007). Ao trabalhar a identidade visual de qualquegrama, empresa ou grupo dentro de
um produto, uniforme nesse caso especifico podeqsendir ainda mais uma ideia, um valor
em que o projeto trabalha.

Os registros fotograficos feitos no periodo de 22224 servem como uma memoria
de todo esse periodo. Uma boa fotografia aproxerai, desperta interesse, e constroi
conexdes com seu publico, portanto, comunica medhaiore a possibilidade de uma maior
retencdo da informacdo. O campo da comunicacéo @amateibuir positivamente dentro do
projeto a partir de conceitos préprios trabalhatEsse ambito.
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