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Resumo:

A producado de materiais cientificos que consigaam@r a atencao do publico em geral pode
ser considerada uma tarefa dificil, visto que @esso de criacdo pode ser demorado e exigir
dos autores conhecimentos sobre softwares e aptisatspecificos. Considerando isso, o
objetivo deste trabalho € apresentar algumas femtas utilizadas pelos integrantes do
projeto de extensao do Dr. Genética para a proddedornais bimestrais, postagens e videos
para redes sociais com materiais relacionados @steiwdo de genética. Como resultados, as
principais ferramentas utilizadas de julho/20281g/2024 foram o Canva (e suas extensdes
como o D-ID Al Presenters), CapCut, Eleven Labksdape, Inshot, Filmora e o Biorender,
onde os trés primeiros apresentam um certo destmpsderando a sua integracdo com
aplicacbes que utilizam Inteligéncia Atrtificial Al). Com isso, embora a criagdo de
conteudos com uma identidade visual agradavel cmjgiderado um processo laborioso,
cada vez mais surgem plataformas e outras ferrasientluindo a I.A., que podem auxiliar
nesse processo e facilitar a divulgacdo do contetorcientifico.
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1. Introducgéo

O projeto de extensdo “Dr. Genética: Contetudo mé&mional on-line que auxilia na
interpretacdo de exames genéticos”, vinculado amai@mento de Biotecnologia, Genética e
Biologia Celular e Programa de Pos Graduacéo emed@iologia Ambiental, esta ativo desde
2016 e tem como um dos seus objetivos dissemirmarm@ios digitais, informacgdes de
gualidade sobre Genética e Biotecnologia.

Para alcancar um publico diverso, os participadtegrojeto usam ferramentas de
criacdo de materiais para as redes sociais, comstagram. Tais redes desempenham um
papel crucial na divulgacdo cientifica ao facili@rcomunicacdo e a interacdo entre a
academia e o publico geral, promovendo a demoeggtido conhecimento e o engajamento
em discussdes cientificas. De acordo com Junookaboradores (2021), as redes sociais se
apresentam como uma ferramenta de grande potgracela disseminacédo do conhecimento
cientifico, permitindo que informac¢des complexgamecompartilhadas de modo acessivel e
atrativo para diferentes publicos. Dito isso, teseandispensavel que dentre as habilidades
de um bom divulgador cientifico esteja no escopapacidade de producdo de materiais
cativantes e de ampla disseminacéo.

Como exemplo de ferramentas para a criagdo doselmod, sdo utilizados
principalmentesoftwares e sites voltados para o design gréafico, coniRhatoshop, editores
de video gerais e o Canva, 0 que possibilita ac@wmiade postagens visualmente mais
atrativas, uma vez que concedem diversos modielases, graficos e outros recursos que
auxiliam a transformar principios cientificos qusts e videos informativos e interativos.
Além disso, essas plataformas também promovem ptaad® dos conteudos a diferentes
formatos de redes sociais, garantindo assim, quaterial ndo seja apenas informativo, mas
também convidativo e envolvente, gerando um impastincativo e assegurando o
engajamento do publico para o seu compartilhamento.

Com o surgimento e o aprimoramento de tecnologies Ipteligéncia Artificial (1.A.)
novas ferramentas puderam ser incorporadas aogsmceativo e permitem, por exemplo, a
conversado de textos em voz, a criacdo automaticegindas em videos e até mesmo a
producdo e o processamento de imagens como comptesnéSarzi-Ribeiro, 2023). Com
isso, embora existam controvérsias sobre o uséda &té mesmo das ferramentas sobre os
direitos das criacfes, é evidente que tempo esesyodem ser otimizados para a montagem
dos materiais. Além de promover uma maior acegiioie para pessoas com deficiéncias



visuais ou com dificuldades para leitura, principahte a partir de estratégias como a
formulacdo de descricdes de imagens ou alteracédesotbracdo de textos e figuras
(Conforto; Santarosa, 2002).

Desta forma, este trabalho tem como objetivo aptes@s programas especificos e
tecnologias como a I.A que séo utilizados na pradug materiais informativos e cientificos
para o projeto de extensdo Dr. Genética.

Resultados e discussdes
De julho/2023 a julho/2024 foram produzidos cinomais bimestrais de circulacao
on-line, além de postagens e videos semanaispsr@los integrantes do projeto para o site

(https://sites.google.com/uem.br/drgendtieapara as redes sociais (Instagram e Facebook)

do Dr. Genética (Figura 1). De modo geral, os neteforam elaborados por plataformas
para design grafico como o Canva, Inkscape, InSfibhora e CapCut. Especificamente,
para a criagdo de esquemas relacionados a prodeiss@gicos, utilizou-se: a plataforma
Biorender; para a producdo de dublagens dos viddéieven Labs e a extensdao D-ID Al
Presenters do Canva; e como banco de imagens graégels e o Pixabay. Um exemplo de

video curto utilizando
essas ferramentas
pode ser acessado
pelo QRCode da
Figura 1- C.




Figura 1. A) Capa do jornal de julho/2024 sobre DNA e cresmmos. B) Exemplo de duas
postagens no Instagram relacionadas a genétidaxeplo de um video curto com QRCode.

Como destaque, a plataforma Canva, gratuita deafageral mas disponivel em
servicos pagos com acesso para ferramentas restoitaitilizada amplamente para a criacao
dos materiais, incluindo a elaboracdo conjuntajalosis bimestrais (Figura 1). Por conta da
facilidade de manuseio ofertada aos usuario, obsesg que ela serve como um recurso
multifuncional, com um banco de imagens de sitesyaco Pixabay e o Pexels relatados
anteriormente, além de estar disponivel de formdinen seja porsoftware, seja por
aplicativos de sistemas Windows, Mac OS, iOS e diddiCanva, 2024).

A plataforma é utilizada também para a criacdo deeriais de rotina para diversos
usuarios, como cartbes comemorativos, convitesascagurriculos, posteres, etiquetas, etc
(Archanjo e dos Santos, 2020). Entretanto, atuatiene Canva € utilizado significativamente
para o desenvolvimento e edi¢do de videos e fdegjo acesso personalizado para alunos,
professores e empresas; além de aplicativos adsscipie podem contar com o auxilio das
l.LA., uma tecnologia explorada recentemente poerdas empresas. E inegavel que os
avancos tecnoldgicos proporcionaram melhores céadide vida para a humanidade. Nesse
contexto, durante décadas, cientistas tentam nzareds habilidades do cérebro humano em
sistemas artificiais.

Pode-se notar o desenvolvimento de IAs, cujo engpregria desde profusas
aplicacdes basicas, como as platafori@apcut e Eleven Labs, até mesmo aplicativos de
geracdo de imagens e dublagens, mostrando-se d&egn recursos na criacdo e na
divulgacéo cientifica. Entretanto, 0 mesmo potdncigtivo ndo se isenta de desafios e
polémicas. Muito se tem debatido sobre o limiar dwsitos de artistas reais e de obras
artificiais, algo ainda sem consenso geral. Outaade preocupacao é seu uso malicioso para
facilitar desinformac6es em larga escala, na fadm&exto, audio ou video, tornando dificil
para o publico diferenciar conteudo falso de cadezonfiavel (CAIS, 2024; ONU, 2023).

Os diferentes servigos de IA nutrem segmentos haoshaada vez mais diversos,
como a economia, educacao, politica e segurangz (& al, 2019). Apesar das
adversidades, os sistemas artificiais prometem ngatacada vez mais significativas para a
vida humana, como: melhora nos diagnosticos médfacsitacdo de pesquisas cientificas,
processamento de dados mais eficiente. Para avabgit projeto Dr Genetica, o uso de IAs
pode contribuir ainda mais na acessibilidade dcen@tproduzido, tanto para os membros
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como para publico. Portanto, apesar do incertoirdesfue as IAs terdo, sua integracao
continua na sociedade parece inevitavel. As paikdades sdo vastas e, com a devida
normatizacao e uso ético, podem se tornar umaniemta oportuna, tornando os contetdos
mais acessiveis a audiéncia, ao lado de proporcroa@r inclusdo dos préprios membros,
do projeto e da comunidade, moldando assim, unidfydtoximo onde tecnologia, ciéncia e

humanidade coexistam em coeréncia.

2. Consideracoes finais

O presente estudo destaca a importancia do usoldgico na elaboracdo das
informacgdes cientificas compartilhadas especialnemt redes sociais como o Instagram,
onde o publico é atraido inicialmente pela idemtedsisual das postagens, e mantido pelo
conteldo de qualidade e responsabilidade sociafitiica. A multifuncionalidade e a
acessibilidade de plataformas como o Canva e optaéaformas de dublagem disponiveis
em diversos sistemas operacionais e idiomas, baiv@im significativamente para a
democratiza¢do do conhecimento cientifico de foimslusiva disseminado pelo projeto de
extensao Dr Genetica.
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