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Resumo:

O GEL (Grupo de Estudos do Lazer) possui o projescola de aventuras” que atende
criancas do CAP (Colégio de Aplicacdo PedagdgiclElsl). Dentre as diversas atividades
oferecidas pela Escola de aventuras, todas possoeplanejamento que visa desenvolver a
criatividade dos membros do projeto de extensamcCambém sdo atendidas criancas na
primeira infancia, um método denominado Microaveagufoi desenvolvido, sendo marcante
0 recurso a imaginacdo. A estratégia de forneceasexperiéncias para as criangas a partir
dos esportes de aventura é também uma forma dentamee capacidade criativa delas.
Assim, a intervencdo aumenta as vivéncias e memd@iaitas ao desenvolvimento da
criatividade. As microaventuras ganham mais vidaango possuem uma narrativa
significativa. Elas sédo pensadas e produzidasgmplgpe do projeto de extensdo seguindo o
modelo C.E.N.A.S, que funciona como uma teoriard¢éiqa para a elaboracdo de atividades

recreativas e traca pontos essenciais para asanaruras.
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. INTRODUCAO

O GEL é responsavel pela “Escola de aventurasaleltha com modalidades como
skate, escalada, slackline, parkour e esportesielgtacao. Porém outras praticas —a exemplo
do surfe, do mergulho e do paraquedismo— tém sigdoeadas por meio da capacidade
imaginativa das criancas do CAP — Colégio de aglicgpedagodgica da UEM, enriqguecendo

cada vez mais as habilidades motoras, fisicasmito@g e de criagdo dos alunos.



O publico atendido é formado por criancas de 6 arids. “A infancia é considerada
como sendo o periodo em que mais se desenvolvetasita [...] medida que a crianca se
desenvolve, a sua imaginagao e a forca da suasi@amtamecam a diminuir” (Vygotsky,
2003, p. 58). Com isso, para a transposicao dalgt@ra dar mais sentido as coisas dentro de
nossas acoes, a criatividade e a imaginacao pneadsaestudadas e compreendidas. Cunha
(2016) ressalta que a imaginagdo pode ser um graiat® para compreender algo que é
real, mas utilizando algo que néo é real comodstle de “faz de conta”.

Para Vygotsky (2003), uma das formas de reprodueiratividade e imaginacao esta
associado a memoaria, ou seja, € uma forma repuadgtie repete comportamentos. Logo, o
projeto se pauta na estratégia de fornecer expadiversificadas para que os participantes
possam ter memorias de suporte para atenderensafioderiativo.

Embora os discursos sobre educacéao valorizem @victeale, ainda nos ressentimos
de entender como funciona e se trabalha a criatieid Por isso, buscamos na Teoria
Historico Cultural (THC) fundamentos para avaliariatividade e a imaginagdo na praxis da
Escola de Aventuras. Neste texto, discorremos sulime temos enfrentado a problematica
da transposigéo didatica no ensino de modalida€es/entura por meio de microaventuras,
enfatizando a relacdo entre criatividade e imagioac

PRAXIS METODOLOGICA

As atividades e do Gel sdo designadas para ascasiato CAP — Colégio de
aplicacdo Pedagogica da UEM. Sé&o criancas de 6 anb® que passam por nossa
microaventuras. Muitas de nossas atividades debed&® pela equipe que se junta na
LUDOTECA (Laboratorio de estudos e pesquisas dcdid tempo livre), existe todo um
planejamento antes de aplicarmos certas atividawl@isas vezes com narrativas diferentes e
“fora da caixa” que envolvem muita criatividadey gs0 contamos com varios integrantes
do projeto.

No parkour por exemplo, séo infinitas as possiadies de imaginacdo de narrativas
gue simulam a aplicacdo real desse esporte quec@emo caracteristica saltos precisos e
perigosos. Podemos desenhar diversos obstaculogjizoencriar toda uma historia por tras
disso, deixando assim uma tarefa simples de dassahuito mais interessante



Indo mais além, porque o skate ndo pode se tranafogm um barco a remo que nos
levard para uma ilha secreta onde um tesouro sst@dido, e para encontra-lo, precisamos
desenvolver nossas habilidades de orientacdo ar sEgpistas, e nessa ilha precisamos
escalar paredes de pedras e nos equilibrar emsga#lieitos das arvores para encontrar o
tesouro secreto. Tudo é possivel quando usamosatvidade e encontramos uma boa
narrativa, sdo tarefas faceis de proporcionar @auaiancas com 0s materiais que usamos em
nossas acgoes do projeto.

A principio, os fundamentos motores técnicos de detarminada modalidade séo
apresentados e a partir disso sdo associados énagag e criatividade, com o intuito de
deixar mais interessante a atividade e dar maspéda cada microaventura. Além dos dados
coletados em campo adquiridos no GEL com o passaanos, para este trabalho contamos

com importantes referéncias bibliograficas na dekazer.

CRIATIVIDADE, IMAGINACAO E SUAS APLICABILIDADE

Pereira (1999) reflete sobre as diferentes temistide definicdo do termo
“criatividade” e diz que para alguns autores, &teatgia de criar algo novo e original, para
outros passa a ser vista a partir de emergénciessidade de algo novo que seja util e
reconhecido por outros, e muitos consideram amosromos.

Vygotsky (2003) ainda ressalta que a imaginacioe@&ssaria e esta ligada as
experiéncias acumuladas, pois elas constroem @isieslida fantasia. Quanto maior for a
interacdo da crianca com o mundo e suas vivénmiagr serd sua base para atividade
criadora.

Domingues, 2010 em seus estudos sobre a importdadimaginacdo aborda o tema
sob a perspectiva de Meneres, 1993 educadora pedagla metade do sec XX ate 1990,
gue conceitua imaginacdo como 0 meio pelo qualamg exercita seu poder de criacéo,
através da formacdo de imagens na mente.

Seguindo esse raciocinio, proporcionar vivéncias @o sdo tdo comuns para as
criangas, como o0s esportes de aventura e as agdgsral oferecidas pelo GEL, cria novas
possibilidades de se aventurarem no mundo da iragdin e por fim, elas se divertem
aprendendo algo novo, Domingues (2010), observaohilimacdo da forca criadora da
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crianca com estimulos cuidadosamente conversadoegponder as perguntas dela, em um
fio condutor delicado de perguntas e resposta.

A imaginagao e criatividade nas microaventureasiacteriza-se em uma relagéo
intrinseca de construcao criativa imagética de wmdua interno com elementos simbélicos
proficuos, diferenciados e diversos, na elabordeasma histéria que possui um fio condutor

engenhoso, guiando a narrativa das vivéncias nasavienturas

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao elaborar as atividades, sempre nos baseamasoaalos C.E.N.A.S para facilitar
a criacdo e trabalhar o imaginario do grupo. Serido do imaginario, um dos principais
pontos € a narrativa criada para a atividade datada, a forma que o recreador se expressa
e se apresenta € muito importante pois contribm aofantasia. Seguindo esse raciocinio,
criamos algumas das seguintes atividades com o®sldo CAP que atingiram grande
sucesso

Missé&o espacial:lniciou com uma conversa com as criangas do 2°@nzeituando
a seguinte historia: O presidente da Agéncia Eap&hasileira, base de Alcantara, estava
recrutando membros para participar de um treinaon@gmiastronauta. O objetivo era reforcar
o time para proteger nossa companhia que estada semeacada por sabotadores.

As criangas ganharam boton de astronauta e foraamogdreinamento de astronauta”
gue ocorreu no pétio da escola com atividades li@ssdo parkour simulando a gravidade
Zero, passeios por uma nave espacial de papeléoa&€aca ao tesouro para encontrar n0sso
foguete perdido, tanto o foguete quanto a navecedpBram produzidos com matérias
reciclaveis.

Dora Aventureira: A equipe se uniu para trabalhar diferentes ativedadom as
criangas, alguns foram fantasiados de personageB®ih Aventureira para dar mais vida a
histéria. Algumas das atividades desenvolvidasnfor&8kate com a “Dora”, o “Raposo”

preparou uma atividade de escalada e o “Mapa’ltrabaom orientacao.

Figura 1. Equipe no microaventura Dora, a aventurea. Figura 2. Aluno do 2° ano na

microaventura Misséo espacial.



Fonte: midia social do projeto

CONSIDERACOES

Como se trata de um projeto que desenvolve upaltva voltado para as criangas, e
na infancia, € que a fantasia e a imaginacdo es&® presentes na vida das pessoas. Aqui
nos apercebemos da importancia em aprimorar a fiuentacdo do projeto, recorrente aos
estudos de Vygotsky a respeito do processo criaivio psiquismo infantil, no qual a
imaginacdo € um recurso presente no desenvolvimdhtotanto, a valorizagdo da
imaginacéo e da criatividade ndo advém de um pesrgamomantico sobre as infancias e,
sim, sobre como ocorrem 0S processos internos r@dipagem na interacdo como 0 meio
sociocultural.

Por fim, na empiria do projeto, adotamos a naraatientro do modelo de teoria da
pratica da recreacdo, buscando temas que aumenteresse das criancas, contando com
uma boa ambientacdo. O processo criativo é longovelve toda a equipe e, diante do
imperioso compromisso com o desenvolvimento dascas, estas, também, compartilham
protagonismo como medida do préprio aprimorameatasdcomo seres sociais.
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