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Resumo:

O presente trabalho apresenta apontamentos e Gedlex partir da pesquisa desenvolvida
pelo Grupo de Estudos e Pesquisa em Quimica V8rwdgentabilidade e Educacédo (GPQV)
da Universidade Federal de Séo Carlos (UFSCar) armumto com o Instituto Alana e o
Programa Crianca e Consumo, no ano de 2020. A esqobre os efeitos da publicidade
infantil de brinquedos de plastico, revelou a peoldtica do consumismo infantil
influenciado por esse tipo de publicidade e suaseguéncias no meio ambiente. Tendo em
vista os resultados, o presente trabalho tem coojetivo apresentar as contribuicdes do
Projeto de Extensdo: “Bola de meia, bola de gudele.:conversas sobre memorias de
brinquedos, jogos e brincadeira, a interacdo pegeg@om alunos da educac¢do basica’. O
projeto promove a interacdo entre diferentes gesagirganizando encontros para conversar,
relembrar e recriar os brinquedos da infancia aesdd que participam da Universidade
Aberta a Terceira Idade (UNATI/UEM). Essa iniciativinspirada nos estudos de Vellas
(2009), resgata e valoriza as memoérias de infamma idosos, problematiza suas
contribuicbes em nossa sociedade e estimula aagdterintergeracional em diferentes
espacos. No caso especifico, estimula a confecgd@winjuedos sustentaveis, com materiais
alternativos, de maneira ativa e criativa, fortales lacos culturais, valoriza a integragao
entre criangas e idosos que se auxiliam na prodig@ovinquedo que é feito manualmente.
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1. Introducéo

Em junho de 2020, foi publicada a pesquisa: “Ini@rmastificada: o impacto da
publicidade infantil de brinquedos plasticos nadeade criancas e no ambiente”, produzida
pelo Grupo de Estudos e Pesquisa em Quimica V8tdgentabilidade e Educagédo (GPQV)
da Universidade Federal de Séo Carlos (UFSCaraatoracdo com o Instituto Alana e o



Programa Crianca e Consumo, com o intuito de aahis impactos da publicidade infantil
de brinquedos plasticos e suas consequéncias no anabiente. Os autores realizaram
analises e estudos colocando em debate a probtamdéi propagandas de brinquedos
plasticos e o senso de consumismo desenvolvido Uidicp infantil, que tem contato
constante com esse tipo de conteldo em difereses;os sociais. O estudo de caso de dois
brinquedos balizou as discussdes sobre a prodagémsumo e o descarte de plastico: um,
com uma boneca colecionavel e outro, com um brihgjgele acompanha um lanche.

A partir dos dados alarmantes apresentados petpiipas 0 presente trabalho visa
repercutir os resultados obtidos e refletir solsréoamas alternativas de brincar, como meio
de prevengdo aos danos ambientais que o consureofidesio de brinquedos plasticos
causam. As questbes em debate vdo ao encontrogdas desenvolvidas no Projeto de
Extenséo “Bola de Meia, bola de gude...” que promeugeracao intergeracional através da
confeccao de brinquedos por idosos participantegrdeersidade Aberta a Terceira Idade
(UNATI), valorizando suas memdrias de infancia repprcionando um ambiente ativo,

afetuoso, criativo entre crianga e o idoso medigebs brincar.

2. Desenvolvimento

Estamos inseridos em uma sociedade capitalistasfiraula o consumo. Segundo o
Dicionario de Economia, consumo é a “Utilizacadjcagdo, uso ou gasto de um bem ou
servico por um individuo ou uma empresa” (Sandr@@B9, p.126). Esté relacionado ao
modo como organizamos a vida, as questfes ne@sssasubsisténcia humana, como por
exemplo, a alimentacdo, o transporte, o vestu&ndre outros. Ha diferentes formas de
organizar a producdo e o consumo. “Numa sociedadee a divisdo social e técnica é
relativamente complexa, a apropriagdo e a transipfim dos elementos da natureza séo
separadas, no tempo e no espaco, de seu uso patsfacdo de necessidades humanas”,
(Sandroni, 1999, p.126). No nosso contexto, 0 amos® organizado em perspectiva
mercadoldgica: “tipica da sociedade capitalista enoal ou sociedade de consumo: levar o
consumidor, mediante a maquina publicitdria e toamdécnicas de marketing, a sentir

necessidade de consumir aquilo que é produzidarid®ni, 1999, p.126).



Nesse cenario, marcado pelo consumo, as criangsagundo o Estatuto da Crianca e
do Adolescente, entende-se por crianga, aqueladameaté 12 anos de idade incompletos
(Brasil, 1990) - acabam por se sentirem atraidaster o que esta sendo exposto pela midia,
desenvolvendo um desejo de consumo pelo supépilo,desnecessario, desde muito cedo.
O estudo alerta que a infancia é uma das fasesapidias atuais tem facil acesso ao meio
digital e virtual, espacos de livre publicidade caglologica, cujo foco é a divulgacdo de
produtos, servicos, e ideias tendo em vista, imqu#ilicos especificos a consumir.

Em relacdo a problematica do plastico e o estilwida da populacéo, atualmente,
90% dos brinquedos produzidos mundialmente sdosfaibm algum tipo de plastico.
Segundo os dados apresentados pelo trabalho désdovmelo Grupo de Estudos e Pesquisa
em Quimica Verde, Sustentabilidade e Educacdo (GR@Wniversidade Federal de Séo
Carlos (UFSCar), em colaboracdo com o Institutcnala o Programa Crianca e Consumo
(2020, p. 57): “Em 2015, o mundo produziu 5,2 nmahd@le toneladas de brinquedos, sendo
que 70% deste montante foi produzido na China (IKBEX, 2019)". Para os
pesquisadores: “Partindo da premissa de que apaoemente 90% dos brinquedos
produzidos no planeta sdo provenientes de plastpmde-se concluir entdo que o mundo
produz uma média anual de 4,7 milhdes de tonelddasinquedos de plastico”. (2020, p.
57). No Brasil, esse material, infelizmente, nam t® descarte correto, sendo milhfes de
toneladas disparadas nos oceanos, anualmenteodavieiquena demanda de reciclagem
para tamanha parcela de residuos, além da comptixiehvolvendo a mistura de diferentes
produtos quimicos em conjunto com os diferentesstige plasticos produzidos, podendo
intoxicar aqueles que o manipulam. Essa situac@@ gendes riscos ao meio ambiente,
principalmente ao bioma marinho como um todo.

Tendo em vista os dados sobre a producdo de bdogu#e plastico e o impacto
ambiental, a pesquisa indica algumas acfes quemptrdeer solucdes para essa adversidade
ambiental. Uma delas é o incentivo ao livre brninta natureza, a conscientizacao sobre a
importancia de diferentes fatores sociais que itapti no desenvolvimento cognitivo, fisico e
social das criangas, fatores esses que séo vaosizientro do projeto de extensdo “Bola de
Meia, bola de gude: de conversas sobre memdérias de brinquedos, doscadeiras a
interacdo pedagoégica com alunos da educacao basica”



O projeto é realizado em parceria com o curso diadrtmia e a Universidade Aberta
a Terceira Idade (UNATI- UEM), tendo como objetipooporcionar a valorizacdo das
memoérias de idosos sobre brinquedos, jogos e loiénes, através da interagdo entre
diferentes geracdes, estimulando a solidariedadg@ertencimento social e a troca de
experiéncias (Vellas, 2009, p. 169) por meio devewmsas, exposicOoes e oficinas de
brinquedos e jogos de outrora. Em encontros sesjama periodo vespertino, so
organizadas oficinas de brinquedos entre unatiaramsmadémicas, com vistas a essa interacao
entre diferentes grupos e faixa etarias, mediadiisgonmpartilhamento de diferentes formas
de brincar.

Os brinquedos confeccionados pelos idosos tém cprmxipal matéria prima
materiais reutilizaveis e materiais biodegradaveislhos de tecido, meias velhas, diferentes
enchimentos, garrafas PETs, latas de aluminio, |lf@penadeira, também elementos da
natureza, como agua, terra, madeira, plantas, dolftares, frutas, verduras, sementes,
legumes, sabugo, entre outros materiais, algunfaleacesso, e outros sazonais. Alguns
desses recursos eram costumeiramente encontradogidiano da infancia dos mais velhos,
Seus usos e 0 contexto vivido sdo assuntos quevenvaos participantes do projeto e
promove o didlogo com as criancgas e jovens.

Conversando sobre essas memodrias, 0s idosos reaséembrancas de seu tempo e
compartilham com os mais novos as suas experiéadass “modos de fazer”. Por meio de
oficinas de brinquedos, como as bonecas de fuex@d® pano, carrinhos de madeira e lata de
sardinha, bola de meia, boneca de sabugo de mildwolerinha, peteca, pido de madeira,
estilingue, pé de lata, amarelinha, fazendinhaath& de milho, entre outros, esses saberes
populares séo passados para as novas geracOogsedalasa curiosidade e o interesse sobre
materiais pouco utilizados para brincar no conteatizal. Muitos desses brinquedos sao
biodegradaveis e ndo causam impactos na natureza @® brinquedos de plastico descritos
na pesquisa.

4. Consideracdes
O consumo faz parte da nossa dinamica social e pederganizado de diferentes

formas, pode ser consciente e equilibrado, tendwista as suas consequéncias em relacdo



ao meio ambiente, ou desenfreado, produzindo lidegeadacdo. Uma das caracteristicas da
sociedade atual € o consumo desenfreado, que &stinnonsumo de supérfluos e a criagdo
de necessidades artificiais, questbes que de algocio sdo dispensaveis ao suprir as
necessidades basicas do ser humano, o que esta ezl vez mais recorrente no meio
social contemporaneo, marcando um cenario de désegssante de ter e consumir de
maneira desequilibrada, conforme nos indicou aypsaq

Esse trabalho repercutiu a problemética de umausssgobre a producdo e o
consumo exacerbado dos brinquedos de plasticopuidatios pela publicidade infantil, que
caminham na contramao das atividades propostasheprajeto de extenséo, criado com a
intencdo de promover a socializacdo de pessoasidamhes distintas por meio do brincar,
com recursos reutilizaveis, de natureza biodegeldfile em conjunto sdo transformados em
brinquedos que representam no seu modo de fazerseuws detalhes histérias e sentimentos,
conversas e trocas de experiéncias, aspectos gem fdo Projeto de Extensdo “Bola de

Meia, bola de gude...” ser um espaco de integracdodefasa ao livre brincar com

brinquedos, jogos e brincadeiras de outrora.
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