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Resumo:

Este projeto teve como objetivo a producao de iitopara o Clipchamp da Microsoft. Com
0 avanco das tecnologias e a popularizacao doswiute campo educacional, busca-se cada
vez mais a utilizacdo de ferramentas de gravagigéio de video como o Clipchamp. Os
tutoriais vém se tornando cada vez mais populgress faciltam o manuseio destas
ferramentas que sdo uma forma dindmica e interatevdornecer conhecimento. Para a
producéo dos videos tutoriais, inicialmente forafinidos os recursos béasicos do Clipchamp
gue seriam abordados e em seguida os tutoriaiedsjdoram desenvolvidos e editados. Ao
todo foram desenvolvidos cinco videos tutoriaidipghamp basico, como colocar legenda,
como cortar a imagem, como colocar a voz de Iréeb@ Artificial (IA) e tutorial sobre
filtro, cores e efeitos. Através destes tutoriaste eprojeto contribuiu para a melhoria da
comunicacdo e da orientacdo académica, e estabelaoe modelo para futuros
desenvolvimentos na area.
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1. Introducéo

Este projeto teve como objetivo criar tutoriais gpar Clipchamp da Microsoft,
abordando a crescente necessidade de ferramergaavadedo e edicdo de video no contexto
educacional. Com o avanco das tecnologias e o donenuso de videos como recurso
pedagodgico, tornou-se essencial disponibilizar reaseque orientem o uso de ferramentas
como o Clipchamp, tornando o processo de aprerglizagais acessivel e eficaz. Desde a

popularizagdo do video como ferramenta educacianadicdo de videos em ambientes



académicos tornou-se uma pratica cada vez mais momuwecessaria. A integracdo de
conteudo audiovisual nas metodologias de ensiresgyisa oferece uma maneira dindmica e
interativa de transmitir conhecimento, facilitan@l@ompreenséo de conceitos complexos e

aumentando o engajamento dos estudantes (SILVA)201

O facil acesso a dispositivos moveis, combinadagacidade de produzir videos de
alta qualidade, eliminou a necessidade de equipaesofisticados, democratizando a
criagdo de conteudos educativos. Com o desenvahorda Inteligéncia Artificial (I1A), o
potencial dos videos educativos foi ampliado, peémaid a apresentacdo de conceitos
complexos de maneira clara e envolvente. A |A tamipissibilita a personalizacdo dos
videos, ajustando o conteudo as necessidades fesgede cada aluno, maximizando a
efichcia do aprendizado. Assim, a combinacdo deovie IA expande as possibilidades de
ensino e aprendizagem, promovendo uma compreensais profunda de temas

contemporaneos e complexos (BONA, et al., 2023).

Entre as diversas ferramentas disponiveis paraagiave edi¢cdo, o Clipchamp da
Microsoft destaca-se como uma solugédo acessival g@dores de conteudo em todos os
niveis. A interface intuitiva e a ampla gama deursegs do Clipchamp permitem a edi¢ao
rapida e eficiente de videos, fornecendo corteansitdes precisos, além de adicionar texto e
efeitos especiais. A integracdo com a nuvem faalliaBrmazenamento e o compartilhamento
de projetos, tal qual permite a colaboragdo em ¢ereal entre diferentes usuarios (BUSER,
2024).

No ambiente académico, o Clipchamp tem sido ampitangilizado para a producao
de videoaulas, apresentacdes e outros materiacatichs, tornando o processo de criacao
audiovisual mais acessivel e menos dependenteuijgaetentos de alta performance. Com a
capacidade de suportar diferentes formatos de védeéwdio, além de ferramentas de
gravacao diretamente do navegador, o Clipchampossotidou como uma ferramenta
essencial para educadores e estudantes que bugmamorar suas habilidades de

comunicacéo e apresentacédo (BUSER, 2024).



2. Metodologia

As etapas para a realizagéo deste trabalho enoceseana Tabela 1.

Tabela 1. Cronograma de atividades para o0 ano2i222024.

2023 2024

Atividades
08(09(10(11(12 (01|02 (03|04 |05 |06 |07

Planejamento da producéo de conte(]

Producao de conteudo

Divulgacao

Preparacdo do relatério

O planejamento da producédo de conteudo envolvese@ha do tema e definicdo do
formato dos videos, por meio de pesquisas em ptatat como Google, Youtube, etc. Apos
algumas reunides, foram definidos os seguintesddos para os videos: Legenda, Cortar a
imagem, Voz de IA e Editar filtros, cores e efeitos

Na producado de conteudo foi utilizado o prépriop€Ciiamp para a captura da tela e
voz, com a resolucdo de 1280x720p (pixels). Apopraducdo procedeu-se a analise,

correcao de erros e, quando necessario, regravacdes

Apés as edicBes necessarias, os tutoriais foranticadbs no canal do YouTube

https://www.youtube.com/@TutoriaisSUEM, nomeado @atoriais UEM” (figura 1)..

3. Resultados e Discussao

Foram desenvolvidos cinco videos tutoriais paralipcBamp: Clipchamp basico,
Legenda, Cortar a imagem, Voz de |IA e Editar fdfrocores e efeitos.

Os videos tiveram que ser refeitos, devido a fdkaaparelhos e equipamentos
adequados, sendo que os videos foram desenvolvidiaando equipamentos particulares,



sendo estes: notebooks, computadores e celulapesaA dos empecilhos, os resultados
obtidos foram satisfatérios, apesar das limitagiesquipamentos, os videos alcangcaram um
nivel de qualidade visual e sonora adequado papabiico-alvo. Isso significa que os
objetivos educacionais foram atendidos, com os ogideendo claros, informativos e
funcionais, além de que a capacidade de adaptas-seondicdes disponiveis, utilizando
equipamentos pessoais como notebooks, computadorehlilares, demonstra resiliéncia e
criatividade. @ Os  resultados obtidos podem ser limados no @ site:
https://www.youtube.com/watch?v=1utXzjKVxfA&list=fPkXYWMIik3BnGcBfMalBcd
abVYt3K4s

A figura 1 demonstra a playlist dos videos, queeseontra no canal do youtube
“TutoriaisUEM”.

Figura 1. Playlist de videos.
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4. Consideracdes

O projeto atendeu aos objetivos produzindo cirideas que demonstram a utilizacéo
do Clipchamp de forma clara e objetiva. O Clipchampgma ferramenta de facil acesso e de
utilizacdo simplificada, o que facilita seu uso ag@&omunidade académica. Houve a
necessidade de sanar alguns problemas, principggmeom relacdo aos materiais
(notebooks, fones, celulares) disponiveis, o gfieuttou a producdo de mais videos, pois 0s
videos tiveram que ser refeitos. Este projetorfgoartante para mostrar uma maneira mais
dindmica de ensino-aprendizagem e como a utilided€lipchamp tem grande potencial
para melhorar e estimular a aprendizagem.

Como atividades futuras do projeto, pretende-sgliama gama de videos, bem como
abordar outros temas relevantes para atender anidexie académica
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